
１年生を迎える会を行いました！ 
 

     

算数の学習で「プログラミング」の学習を行いました。プログラミングというと、難解な

印象をもたれるかもしれませんが、この学習の最大のねらいは「プログラミング的思考(論

理的思考力)」を伸ばすことです。プログラミングは正しい順序で指示をしないと、コンピ

ュータは作動しません。筋道立てて、正しい順序でコンピュータに指示を出す過程を通して、

発表や作文等においても活かせる、論理的な思考力の育成につなげていくことが目的です。 

この日は、車にコース上でどんな動きをさせるかという、プログラミングを行いました。

できあがったプログラムを友達と共有する姿はとても楽しそうでした。 

わくわくプログラミング！ 


